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Информационные технологии

Информационные технологии (IT) – это 

совокупность методов и средств, 

используемых для сбора, хранения, 

обработки и распространения информации.

IT-технологии совсем недавно ворвались в 

нашу жизнь. Теперь жизнь без них кажется 

немыслимой. Интернет, мобильный телефон, 

компьютер - все это продукты 

информационных технологий



IT в детском саду

При грамотном применении цифровых технологий 

педагоги не только развивают детей и привлекают в 

образовательный процесс родителей, а также 

экономят собственные ресурсы в реализации 

образовательных целей и задач.

Основной вид деятельности в 

детском саду- ИГРА



Игровая технология – это организация 

педагогического процесса в форме различных 

педагогических игр. 



Цель игровой технологии – создание 

полноценной мотивационной основы для 

формирования навыков и умений деятельности. 



Задача 1. Достигнуть высокого уровня 

мотивации, осознанной потребности в усвоении 

знаний и умений за счёт собственной активности 

ребёнка.



Задача 2. Подобрать средства, активизирующие 

деятельность детей и повышающие её 

результативность.



QR-код – современное средство 

взаимодействия с детьми и сотрудничества 

с семьями воспитанников.



Создание игр на сайте Learningapps



Информацию легко зашифровать в qr- код 

и предоставить родителям в приемных



Родители вместе с ребенком дома 

играют и тренируются.



Транслировалась на РМО  

Мотовилихинского района в онлайн 

режиме.

Тема «Использование QR-кодов 

инструктором по физической 

культуре в ДОУ» очень актуальна.



Транслировалась на краевом семинаре 

«Организация деятельности проектно-

эвристических педагогических 

лабораторий. 



Пользовалась спросом на Ярмарке 

педагогических инноваций.



Презентовалась на краевом конкурсе 

«ПРО-движение»



На базе СОШ №133 приняли участие в 

конференции «Время Первых»



Вывод

При использовании цифровых технологий
 игры становятся не только интересные и 

увлекательные, но и несут в себе обучающий и 
воспитательный характер, а также способствуют 
социальной адаптации, что немаловажно при 
реализации современных образовательных 
направлений в дошкольных учреждениях;

 создаётся пространство для обмена 
информацией;

 растёт мотивация родителей к участию в жизни 
дошкольного учреждения.




